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Ahoj linuxovi parici, Caute hra-
Cice! Casu, miesta malo, tak
prejdime rovno k veci: Linux je
neraz oznacovany za najvacsie
komunitné veldielo v historii
vSehovsSetkého. Pritom popiera
vSetky vymysly a nezmysly
modernej organizovanej doby.
Linuxovej komunite chyba
zmysel pre planovanie, poria-
dok, ¢i cit pre potreby ostat-
nych Linuxdkov. Sme spolo-
censkou anomaliou. Spolupra-
cujeme skor ndahodne, malokto
sa osobne stretdva, a nakoniec
aj tak ideme vlastnymi cesta-
mi. Berieme si len tolko, o po-
trebujeme a ak nam nieco chy-
ba, spravime to sami, impulziv-
ne, bez Spekulovania; amatér-
sky, na kolene, Casto anonym-
ne. A presne o tom je aj tento
platok. Nikto ho nepotrebuje.
Nikto si ho nepytal... Ale ak sa
nieco d4, niekto z nas to na-
koniec skusi - lebo moze, lebo
chce, lebo ho to Zere.

m‘.“

Zanrovo "klasické" RPG-¢ko

: Pillars of Eternity si pamat-
‘nici radia za neoficidlne po-
: kracovanie kultovych "Black-
: Islandoviek" Baldur's Gate a
: Icewind Dale.

Tak ako prva cCast, aj PoE2:

;DeadFire bol na svojom pra-
: poCiatku masivnym kickstart-
: nutym hitom.

Hrda¢c sa v nom vracia

:do role Pozorovatela Caed
: Nua, importovatelnej posta-
- vicky z jednotky. Prihodilo sa,
:Ze  kysi
: Eothas mu na zaciatku hry
:zruSil hrad i Cmajzol Cast
‘duse a

vzkrieseny bozik

odkvacCil s nou

- na suostrovie Deathfire.

jin 2018

Neborakovi hrdinovi nezos-
talo ni¢ iné, len opat nazut
bojové sandale a vyrazit
v Ustrety cudzich krajov, hasit
konflikty a rozpletat intrigy.

PoE2 je (podobne ako prvy
diel alebo Tyranny) skor po-
ctou pre fanusSikov Balduru,
nez triumfalny mainstreamo-
vy navrat starej RPG skoly.

Nie vSetci sa zhodnu na ich
kvalitach, no napriek tomu je
DeadFire tento rok stdle
kralom linuxovych "epickych"
RPG.

Obsidian su skratka borci,
vzdy boli borci, a zasluzia si
to slovko chvali.

PoE2 je pre Linux dostupny
na Steame aj na Gogu (bez
DRM) od prvého dna vydania.
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Everspace
Rockfish Games, 9.5.2018

Everspace je vesmirnou strielackou - skér
arkadovkou ako newtonovskym simom -
od nemeckych Rockfish Games. Rockfish
s nnou na Windowsoch debutoval v méji
2017. Na jesen prisiel s Linuxovou betou
a v maji 2018 ho vydal oficialne.

Everspace je modelovou hrou "moderného"
nemeckého dizajnu: Vyvojar zoberie osvedce-
ny koncept (v tomto pripade dog-fighting),
oreze ho na holu kostru a za¢ne na nu na-
balovat prvky typické skor pre grindovacky.
Namiesto tradi¢nej sélo kampane v otvore-
nom vesmire sa tu tak stretnete s "nahodne"
generovanymi levelmi, so zdlhavym harvesto-
vanim lootu, s craftovanim, a hlavne s hon-
bou za palivom. Ak vam palivo dojde, alebo
vas zostrelia, alebo nestihnete z levelu odle-
tiet vCas, koncite. Kampan zac¢ina od nuly.

Medzi "smrtami" si za nazbierané peniaze
mozete up-nut vlastnosti alebo dokupit
z dvoch dalSich modelov raketiek - stealth

alebo tank. Preco tak nemdézete robit medzi
levelmi, to navzdy zostane zahadou.

Napriek chybickam Everspace napodiv fun-
guje. Pripomina atmosféru arkadovych kabi-
netov; prinajmensom niekolko prvych dni je
to navykova prdel... Lenze to nestaci. Linux
potrebuje poriadny vesmirny sim a tento
priliS smrdi grindom. Ma pozehnane statsov

e N G a levelovaciek, ale chyba mu charakter, zivot,
= = viac volnosti - otvorenosti.
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Wizard of Legend

Contingent99, 15.5.2018

Steam je diablovinami a sekaCkami tak
presyteny, ze clovek je z toho cely dopleteny -

ma pocit, akoby nova ‘"rogue lajtka"
vychadzala kazdy druhy tyzden... Ale pocity
stranou, niektoré diablovky stale dokazu
spravit dierku do sveta.

Wizard of Legend si presiel slusnym Kick-
starterom a na Steame patri medzi tie
olubenejsie hry - je ku nemu zopar tisic
recenzii a takmer devatdesiatkovy rating.

S trochou nadséadzky by sa jeho opis mohol
dat copy-pastnut z obkecov ku staruckej
Magice: Hra¢ ovlada carodeja (alebo
carodejku), carodej ovlada hromadu kuziel,
kuzla ovlada aj kadejaka zloba, zlobu treba
uz z principu riadne vytrestat - nech si tak
zlostne nevyskakuje.

Kde-tu natrafite na NPC-cko, ale o zmyslu-
plnom pribehu sa asi nepobavime. Wizard of
Legend je v prvom rade spell'n'slash, ak¢na
rubanica s peknymi malovanymi efektami -
vyzera Uzasne a ovlada sa eSte lepSie, nez
vyzerda; behom niekolkych minudt ste v nom
a odidete az za par hodin. Keby som mal de-
sat rokov a nevedel Co so sebou, toto je hra,
s ktorou by som chcel zacCat parit. Nechyba
jej ani lokalny co-op. Co viac treba ku Stastiu.

Wizard of Legend je dostupny na Steame aj
na gog.com za 15e. Soundtrack je za extra
osem. Jeden - dva tracky su ok.

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________




S adventom app-storu v Brazilii
doslova explodovala scéna s indie
vyvojarmi. Ich hry sa vacsinou lacné
sracky, ale kde nie s peniaze, ceni
sa predovsetkym snaha.

Zrovna v maji dva nezavislé brazil-
ske timy vydali dva retro zavody -
na PC mozno prvé za dvadsat rokov -
a oba si nasli svoju mali skupinku
priaznivcov.

Horizon Chase Turbo
Aquiris Game Studio, 15.5.2018

Horizon Chase Turbo od Aquiris
je pre tych menej konzervativnych.
Sprajty nahradili 3D modely, zmizli
prekdazky na ceste, zato pribudli
(eh, ako inak) zlatky a pick-upy.

Napodiv HCT je celkom ovladatel-
ny, nie je to epilepticky mor, a do
jazdy hra fajna pocuvatelna hudba.

Hre nechyba ani split-screen pre
Styroch hracov. Bez neho by HCT
pravdepodobne stratil pointu.
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Slipstream ansdor, 21.5.2018

Slipstream je narozdiel od
Horizon Chase Turbo re-
tro az priliS. Na svedomi
ho ma jediny Clovek, ¢o sa
ceni, ale nie za desat eu.
Slipstream sa vizualne
snazi imitovat Chase HQ
(Outrun), a hoci to nie je
az taka katastrofa, akou
by dnes boli jeho predlo-

hy, stéle je to des horsi od
Sablonovych mobiloviek.
Z biedy ho nevytiahne ani
lacna hudba a driftovacie
efekty; do piatich minut
z nich ma migrénu cely
barak. Takéto veru nebrat
ani zadarmo. Rovno si
v emuldtore pustite Pole
Position.

..................................................................................................................................................



Overload

Revival Studio, 31.5.2018

Mladasi ich poznaju vdaka
Saint's Row 3 a jeho vlaznej-
Sim pokracovaniam, ale nez
sa borci z Volitionu preslavili

dildometmi, dali svetu zo
dve-tri seriéznejsie hitovky.
Na sharewarovku Descent
si dnes spomenie len zopar
Styridsiatnikov. Vysla v obdo-
bi, ked kazdych par mesia-
cov nejakd doomovica pre-
vratila cely FPS Zaner naru-
by - Descent sa tak vo svojej
ére tahal za hromadou kulto-
vejsich System Shockov, Du-
ke Nukemov a Dark Forces.

Nebola to jednoducha hra
na stravenie: FPSka Smacnu-
td dokopy s vesmirnou strie-
lackou. Hrac¢ sa sice nacha-
dzal v kokpite stihacky, ale
td sa pohybovala v beztiazo-
vych koridoroch; nie v otvo-
renom vesmire, ale v pod-
zemnych tuneloch, v me-
sacnych baniach.

Kto mal par rokov pred
nim problém zorientovat sa
vo Wolfensteine, v labyrinte
Descentu sa stratil behom
minuty. Descent bol ako vy-
cvik v Enderovej Hre: Vyza-
doval perfektnu 3D orienta-
ciu, priestorovi pamat a cit
pre pohyb bez gravitacie.

Overload od Revivalu je
jeho revivalom v kazdom
ohlade; povodny team sa dal
znova dokopy a uplne svoju
prvotinu zaklincoval.

Skvely dizajn levelov, vy-
bornd hudba, nechyba ani
podpora pre VR. Na svoje si
pridu speedrunneri aj
hladaci tajnych miestnosti.

K ftplnej radosti chyba
snad len kusok deja - a ¢i
skor kvapka Sialenosti z éry
Volitionu. Tento team uz

dokézal, ze vie pisat, ze vie
zabavat,
Setrit.

a nemal by sa

1993 - 2018: od Descenta k Overloadu

80-te roky: Matt Toschlog a Mike
Kulas pracuji na leteckych
simul&toroch

1993, Champaign, Illinois: Matt
Toschlog a Mike Kulas zakladaja
Parallax Interactive

december 1994: Parallax debutuje so
sharewarovkou Descent; celosvetovo
sa o distribtciu postaré InterPlay

marec 1996: Vychadza Descent 2;
InterPlay vydava Descent 1 na
Playstation

november 1996: Parallax sa rozpadava
na Volition (Mike Kulas) a Outrage
Games (Matt Toschlog)

1998: Volition vydava vesmirny
simulator Descent: Freespace

jun 1999: Outrage cez Interplay
vydava dlho ocakavany Descent 3; hra
prepadava komercne aj u kritikov

1999: Volition vydava kultové
pokracovanie Freespace 2

2000: THQ kupuje Volition

2002: THQ kupuje Outrage

2004: Studio Outrage sa zatvara

2013: THQ krachuje, Koch Media
kupuje Volition

2014: Matt Toschlog a Mike Kulas
zakladaju Revival Games

oktober 2015: Sigtrap Games vydéava
Sublevel Zero, tribute pre Descent

oktober 2015: Descendent Studios

Underground; hra je v roku 2017
stiahnutd zo Steamu

februar 2016: Revival Games spusta
pre Overload Gspesni kampan na
Kickstarteri

marec 2017: Overload vychéadza cez
Early Access

31.5.2018: do predaja prichadza
finalna verzia Overloadu

..................................................................................................................................................
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"kontinudlnym pokra-

. Battle Chasers: Nightwar
i Airship Syndicate, 28.5.2018

i Nazov "Battle Chasers" moze v
: roku 2018 evokovat skor klon
: Pokemonov, nez komics. Mozno
: preto
: Syndicate
: Games, autorov Darksiders) vy-
: robili podla americkej predlohy
: japonské RPG.

: Joe Madureira, autor pévodnych
: komiksov, pred tromi rokmi vra-
: til Battle Chasers do zivota cez
: kickstarter. Po tuspesnej kam-
i pani sa upisal vydavatelstvu Thq
i Nordic a Nightwar vydava o dva
: roky neskor, v novembri 2017;
: na linuxovy port sme si museli
: pockat dalSich Sest mesiacov.

. Nightwar je podla oficidlneho
: popisu
: covanim povodnych pribehov".
: Zrejme je rec¢ hlavne o postavic-

kach - o dievcatku a jeho robo-
tovi, o prerastenom gerojovi
ritierovi, o deduskovi carodejovi
atd. ZvySok hry... Tazko uverit,
ze by v komikse hrdinovia travili
vacsinu Casu mordovanim zele-
ného slizu, besnych netopierov
alebo generickych bossov.

Lebo presne o tom Nightwar je.
Na pohlad vyzera krasne.

Pidn Madureira je bezpochyby
uzasny talent, Nightwar je vi-
zualna pastva pre oci. Hlavna
cast hry vam pripomenie Bas-
tion, stboje zasa "Final Fantasy
po americky".

Problém je, Ze jadro tvoria bitky,
nie "adventurna" Cast, a jRPG
combat sa vie opozerat
sakramentsky rychlo.



Kto ma pozna, asi
neuveri, ale hry som
nikdy moc neparil. Skor
som chcel pribehy vytva-
rat, ako konzumovat -
ved preco nie, ked (na-
rozdiel od filmu) doka-
zem jednoduchtu arkadku
alebo textovku spravit
dokonca aj ja.

Neskor som ako pravy
teoretik zacal o parbach
pisat, a este neskor som
sa pustil aj do vyvoja, ale
za cely svoj zivot som
takmer ni¢ nepresiel.

Prirodzene, ze 98%
tohoto nezmyselného
platku je preto zosmo-
leného podla youtubo-
vych lets-playov. Len tie
zvySné 2% najdete tu,
na poslednej strane.

Nech uz je to lacna
arkadka alebo
intelektualna onania -
donutil som sa to kupit,
donutil som sa to sosntut,
dontil som sa to spustit,
a prisambohu aspon tych
dvadsat minut som to
cudo "hral". Alebo sa
o hranie aspon pokusal.

Uridium vytvoril v roku
1986 Anglican Andrew
Braybrook.V C64 a ZX
komunite byval Braybrook
Znamym menom - V rov-
nakom roku ziskal ocenenie
Golden Joystick Awards
a len rok predtym debu-
toval hrou Paradroid, re-
trospektivne hodnotenou
ako "to najlepsie" na C64.

Po uvodnych tspechoch

Hyper Sentinel / Uridium

V m4dji, jakoz minuly mesiac,
som zo vsSetkych novinkovych
skvostov nakoniec vybral retro
arkadovku Hyper Sentinel.

Z youtubov mi prisla akasi po-
vedomd; pripominala ¢osi staré
a mrte dobré, Co som kedysi
u bratranca hréval na Atari XL:
Lodicka ide zlava doprava, drzim
auto-fire, vsSetko predo mnou
praskd a vybuchuje aja mam
z toho prdel - prinajmensom
po druhy level, kde ma vzdy
cakd game-over.

Dnes - o vikend neskor - uz sa-
mozrejme viem, ze ni¢ ako Hy-
per Sentinel na Atari nikdy ne-
bolo, ja som to nikdy nehral
a hru poznam jedine tak z Cier-
nobielych obrazkov ktoréhosi
8-bit platku.

Hyper Sentinel je klonom inej
gamesky, Uridium, a t4 vysla len
pre komodoristov a sinkléristov.

Pre "nich" byvalo Uridium ho-
tovym prevratom: Nielenze lo-
dicka isla zlava doprava, ale
mohla sa aj otocit a ist nazad na
zacCiatok. Ta hra burala vsetky
piliere poctivého shmupu.

A ku tomu celé riadky pribe-
hu: "Sinec¢nd sustava je pod
utokom! Nepriatelské super-
krizniky na orbite vSetkych pdt-
ndastich planét! Sosajii ndm nase
minerali! Misia je jasnd. Najprv
odprdsknut ich hliadky, zrusit

firmicka, pre ktoru Bray-
brook pracoval - Graftgold
- zacala stracat dych.
Braybrookov nasledujuci
titul Morpheus sice nadalej
ziskaval hodnotenia nad
90%, ale jeho 8-bitova
hviezda pomaly bledla.

Do popredia v Britanii
zacala nastupovat nova
Amigacka generacia,
Bitmap Bros, Team17,

vonkajsiu obranu kriznika, nako-
niec odpdlit ti hromadu srotu do
pekla. Zajatcov nebrat!"

Hyper Sentinel sa so ziadnym
pribehom nesere (neméa krabicu,
na ktoru by sa dal vytlacit). no aj
bez obkecov musi byt pre komo-
doristov  sentimentdlnou bom-
bou. Parddna hudba. Obtiaznost
jak ma byt. Povedoma grafika...

Ale pre mna, "zaujatého"
ataristu... Vsetko z toho ma aj
druhu stréanku.

Vizudlne je Hyper Sentinel
viac retro hip nez moj stary
kockaty ksicht - na urovni
freewaru a browseroviek.

OST je naozaj kvalitka, patnast
minut SID-oviek - za ktoré musi-
te dat extra pat libier, ak ich
chcete. Hra je za 10eu.

A ovladanie... Obtiaznost...

Ako som napisal vedla, ja nie
som kral hi-score. Nechce sa mi
so sprajtami cvicit finesy, nechce
sa mi memorovat leveli, scrolling
¢o sa miha blika pred ocami ma
nerobi slintajucim zvieratkom.

Zvladdol som prvych Sest leve-
lov a tam som skoncil. Hyper
Sentinel nie je pre mna. Stacila
hodinka a uz zacal hlodat cerv:
Zasa mrham svojim ¢asom; keby
som to robil ja, spravil by som to
pomalSie, lahSie, krajSie, pre nas
dochodcov, a vobec, dost tech
kect, vypni Steam a hybaj von!

Sensi Soft, Bullfrog. V bru-
talnej konkurencii
Braybrookove 16-bitovky
(Fire & Ice, Realms,
Uridium 2) uz nikdy
nedosiahli rovnaky
"kultovy" uspech.

S upadkom hernych pocita-
cov a so vzostupom PC sa
Andrew Braybrook nako-
niec z herného vyvoja Gplne
stiahol.

..................................................................................................................................................



SUMMER TOTENRITUAL CRUSADE 2018

* 1406 GER GRATENHAINICHEN WITH FULLFORCE" 1506 HOL GRONINGEN VERA
. ~ox. . 1606 GER OSNABRUCK BASTARD 1706 HOL AMSTELNEEN P60 1806 UK LONDON THE DONE

""" “ 2106 CH STHAURICE LEMANOIR 2206 CH WINTERTHUR GASWERK 2306 ITA SANDONADIPUVE REVOLVER
i A ” ”*“ﬂﬂﬁ ITA ROME TRAFFIC 25.06 ITA PADERNO DOGNANO (MD SLAUGHTERCLUB 2106 HUN BUDAPEST BLUE HELL
;{_ 4 2606 SK BRATISLAVA RANDAL 2906 POL KATOWICE MEGACLUB 3006 POL POZNAN UBAZYLA
S &

2
Ser g
"i'

ATNO40D3RdTAE .

ENTRAILS ® DARKENED NOCTURN SLAUGHTERCULT
ROOT @ DEFEATED SANITY® SCHAMMASCH
SUARTIDAUDI @ ZHRINE © 0BSCURE SPHINX
DYSANGELIUM @ INFERNO @ CLOUDS @ DARKFALL
DOOMAS @ BLAZE OF PERDITION @ MAAT @ CTULU
PHANTASMA @ TORTHARRY @ DEMENTOR ® BRUTE
PROCH @ ZHI REN @JUST BEFORE DAWN
MELANCHOLY PESSIMISM @ PERVERSITY @ ELYSIUM
RAMCHAT @ ACID FORCE ®LUNATIC GODS @ASGARD
SHODAN @ DIVINE CHAOS © DEADFREIGHT OF SOUL
MORD'A'STIGMATA e IN TWILIGHT'S EMBRAGE
SODOMIZED CADAVER @ RUST2DUST @ SOOTHSAYER

Slovakia / Revistske Podzamgéie , 05. - 07. july 2018

3 Days - 42 bands - Metal Market - Hnrrnr cmema
Tickets: 55€ www.gothoomshop.com

www.gothoom. cnmliest va
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