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www.pivnybeh.sk

"Pivny beh Bratislavou je nosnou
— kulttrno-spolocenskou akciou Sportového
19| charakteru organizovanou Veleslavnym
s | klubom Rychlé pipy." Za ostatnych 21
“¥X. rokov sa ho zucastnilo takmer 900 timov
- _‘:{F (oboch pohlavi a 18+ vekovych
= Wl kategorii), ktoré napospol vypili 5200
litrov piva a obehli 58 kré¢iem. Pivny Beh
Bratislavou je svojim charakterom akcia
mensia, no rodenému BratislavCanovi
srdcom i Zaludkom blizsia. Nezastituje ju
primator, predseda, prezident, pred naz-
vom nenesie nazov cudzokrajnej banky, a
predsa stale rastie - do Sirky i do hlbky - a
Siri medzi omladinou aj veteranmi nefal-
Sovanu radost z rydzo ludového Sportu.

# Meno Cas +/-
1. 2xpi¢ 0:52:32  (novi)
2. Skaping 0:53:16 +0
3. Pokojni tatovia 0:53:47 -2
4. Alko zirafky 0:57:46 (novi)

5. Pivo dela hezka tela 0:58:14 +1

6. M*A*K Acko 1:01:52 (novi)
7. Nepici 1:04:39 +18
8. Vysraci 1:04:51 +16
9. Notoreros 1:05:28 -5
10. Turisti 1:06:26 (novi)

Autorkou fotiek je Anna Tesie Panakova a nemam na ne © :( Ak raz bude zle, verim Ze sa nakoniec v dobrom pomerime. TRI H LAV



Rls list september 2018
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Akane
Turok 2 Remastered

Liftoff: FPV Drone Racing

Lamplight City
Megaquarium

Colina

LiS: Before the Storm
BFF or Die

Victory at Sea: Pacific
Axis Football 2018
Distance

Trash Squad

The Gardens Between
Gift of Parthax

POE 2: Adon #2
Pathfinder: Kingmaker
Little Bug
Timespinner

Circle Empires

Deep Sky Derelicts
CrossCode
Niffelheim

Depth of Extinction
Blade Symphony
Mana Spark

Pig Eat Ball

Rumu

TRIHLAV

Steam Top10 september 2018

# skore nazov steam

1. 59 LiS: Before the Storm 93% 13000
2. 1,51 CrossCode 949% 3300
3. 141 Distance 93% 3100
4. 0,95 Blade Symphony 72% 2700
5. 0,91 Pathfinder: Kingmaker 69% 2700
6. 0,42 Turok 2 (remastered) 95% 900
7. 0,35 Liftoff: FPV Drone Racing 85% 850
8. 0,23 Niffelheim 79% 610
9. 0,17 Circle Empires 85% 420
10. 0,12 Akane 98% 250

Vysvetlivky

Po Styroch Trinlavoch lud konecne prehovoril, a lud
(v pocte jedného Cloveka) povedal: "Chceme cisla!"
Ved ak slovdm v tomto platku Castokrat nerozumie
ani sdm autor, slovd musia ustdpit matematike -
Kazdd hra sa musi dat ohodnofit, opeciatkovat
zndmkou, zoradit do poradia. Lenze... Aj keby pisatel
opisované hry hrdval, robi tak len sporadicky, a
nemad ako ich navzdjom porovnavat. Spider Solitairu
dda Acko, Assassin's Creed Odyssey dostane Cécko.
PreCo? Lebo sa tak zobudil, a hlavne je to zmrd.
Zodpovednost teda padla na Steam a masy jeho
hracov. Do excelu som nahddzal vietky (relevantné)
hry vydané v septembri a jednoduchym "nie-vzdy-
férovym" vzorcom vypocital skore. Vysledok mbzete
vidiet vysSie. Cisla v poslednom stlpci vyjadrujd
hodnotenie hradCov na Steame a pocet recenzii.



Povedzme si narovinu - bezny IT
robotnik ma k pohybu zvyslému vztah
Cisto negativny. Polovica z nés je tak
vychrtld, ze svaly sme spoznali az z
ucebnice bioldgie, a ti druhi su tlsti
az rebriky pod nimi praskaju.

Vrchol mojej osobnej lezeckej karié-
ry sa zavrsil na zdkladnej Skole. Pan
telocvikar zavelil: "vylez na tu tyc!" a
ja som poslusne, pomalicky vyliezol.
Pan ucitel si potom pat minat hun-
dral, zapisoval, ja som stale vysel na
tyCi, pozeral mu na pleS, a bolo nam
obom fajne - kym ho zrazu nieco
nesStiplo a znenazdajky zrukol plny
hnevu: "A c¢o si tam na vajcdch sedis?
Zlez dole!"

A ja som teda zliezol.

Splh bol $port veru podivny, plny
emocii, strachu, a predsa nudny,
vSednejSi nez dvanast-minatovy po-
klus okolo futbalového ihriska. Vobec
sa mi neltubil.

Mimo sSkoly je lezenie, samozrejme,
nekoneéne zdbavnej$ie. Splhali sme
na stromy, na balkény, na mury, na
kolotoce, a davalo to zmysel, kym do
cesty neprisli [strhnuté nechty, vy-
kibené / rozmliazdené prsty...] ro-
dicovsky akceptovatelnejsie loptové
aktivity. Ale nevadi! Narozdiel od 99%
inych Sportov je na moderné lezenie

svetovy pohdr v Sportovovom lezeni Kranj 2018

radost pozerat aj v televizii. Je to
uzasna - hypnotickd - sutaz, najcerst-
vejSia olympijskd disciplina. Vyzaduje
100% fyzicki aj mentdlnu priprave-
nost; atléti musia disponovat hrubou
silou (od koncekov prstov po achylov-
ku), bleskovou koordinaciou pohybov
a samozrejme dokonalou pamatou.
Na medajlu treba zapnut mozog a
dobre si rozanalyzovat trasu - "tunak
sa da oddychnut, na henten dzindzik
treba liezt zlava, a cast sil si treba
odlozit aj na zaverecny skok do ciela."
Na Slovensku ma/malo tradiciu pre-
dovsetkym Stveranie sa na skaly, skal-
ky, pajstuny a opustené kamenolomy.
Sutaze sa organizovali od sedemde-
siatych rokov, ale skor v uzavretej
spolocnosti, bez pozornosti médii.
Slovaci sa holt neradi otr¢aju pred
kamerou, a tak ako v kazdom Sporte,
Stafetu prebrali Cesi a Moravéci. Ra-
dost im teraz urcite robi hlavne Adam
Ondra, strieborny na majstrovstvach
sveta v kombinovanej discipline a

Sestnasty vo svetovom rebricku.
Slovensko od leta zastupuje aspon
mladucka 16-rocnd Vanda Michal-
kova, ktorej len o jedno miesto unikla
kvalifikdcia na -- jej vObec prvy -- sve-

tovy pohar v slovinskom Kranji.
or.



September byva [pre linux] skor
oddychovym. Uz tradicne jeden velky
release prinesie portovaci velko-dom
Feral, ktory ani tento rok nezavahal a
vydal konverziu emo adventury Life is
Strange: Before the Storm (Deck Nine /
Square Enix, 8.2017).

Life is Strange: Prequel
Deck Nine, 13.9.2018

Before the Storm je troj-dielna predo-
hra k rovnomennému seridlu z roku
2015. Namiesto poévodného francuzskeho
teamu Dontnod (vtedy plne vytazeného
Vampyrom a Life is Strange 2) sa o jeho
vyvoj postaralo -- PC-Ckarom nezname --
koloradske studio Deck Nine.

Before the Storm sa odohrava tri roky
pred Life is Strange. Hracovou postavou
je  Sestnastroéna  punkacka  Chloe
Priceova, stredoskoldacka z mestecCka
Arcadia Bay v Oregone. Jedno tazké rano
po koncerte si zmysli, ze Skoly bolo dost, ¢
a spolu s "kamaratkou" Rachel si daju
blic. Veci sa zac¢nu diat, jedna nahoda
vedie k druhej a ¢ochvila sa dozvedame,
ze kazdy je kazdému (a nikto nie je niko-
mu) biologickym otcom / matkou, kto ne-
chlasta a nehuli tak nezije, a vObec, bude
to drsné, bude to temné, a nakoniec |
vyronime slzu smutku.

TRIHLAV




"Indie scéna" sa po silnej augustovej
nadielke opat vratila do hlbsSieho
undergroundu. Celému mesiacu domi-
novalo tazké niche, a Styri "best-sellery"
na vrchu zoznamu nie st vynimkou:
Sermovatka Blade Symphony od Puny
Human, VR zavody Distance (Refract
Studio), "klasické" RPG-Cko Pathfinder:
Kingmaker a fenomendlne hodnoteny
cross-over (jrpg / top-down marovacka)
CrossCode od Nemcov Radical Fish.

Pathfinder: Kingmaker
Owlcat Games, 25.9.2018

Pathfinder je tradicné baldurovské
RPG-Cko postavené na pravidlach rovno-
mennej stolovky - klonu Dungeons &
Dragons 3.5. Ovlddame particku generic-
kych fantasy hrdinov; pohlad je z vtacej
perspektivy; suboje st v redlnom case s
"pause" tlacitkom. Textu je v nom tak
akurat, aby si radovy konzolista vyskria-

bal oc¢i, a mnozstvo / komplexita subojov
by zas mala odplaSit hordy ucitanych
vizual-novelistov. Pathfinder je skratka
fajn. Tak ako vSetky nové CRPG-Cka, ma
za sebou uspesSny kickstarter, z ktorého
vyzbieral takmer milién dolarov. Pre
autorov (moskovsky Owlcat Games) je

debutom, ale stoja za nim silné mena
ruskej scény (Alexander Mishulin, Viktor
Surkov...). Ich Silent Storm a Heroes of
M&MS5 aj dnes trhnu vacsinu novych
tahoviek. O scenar sa postaral samotny
RPG guru Chris Avellon, a naozaj len boh
vie, ako to ten maniak vsetko stiha.

V naSich konc¢inach sa Pathfinder moc
neosvedcil. Neostal nam nikto, kto by o
nahodnych CRPG chcel pisat; kazda hra
musi najprv prejst sitom zapadnych
blogov. Na Steame bohuzial Pathfinder
pre nezvladnuté patche vybuchol a
reputdciu si uz asi nenapravi.

TRIHLAV




CrossCode

Radical Fish Games, 26.9.2018

Odkedy sa Steam stal "otvorenou plat-
formou’, japonské "snesové JRPG" deval-
vovalo na sablénovy shovelware tej naj-
niz§ej triedy: Na kazdéeho aziata (vratane
Indie) dnes pripadad jedna jrog hra. S
Aziou je to ale tak - zoberte z nich jednu
stotinu promile, a stale mate dost’ géniov,
aby zaludnili celé mesto.

CrossCode je presne tym "jednym z
miliona". NavySe made in Germany.

94% hodnotenie na Steame,
hodnotenie na Opencritics.

Statické obrazky mu velkt cest nero-
bia, ale v pohybe je CrossCode solidna
old-schoolova parba premiesana hutnym
mnozstvom puzzle. Ked si raz zvyknete
na tuctovy pixelart, hratelnostou je to
hra skoér zo starej eurodpskej Skoly; v
"malych podstatnych detailoch" je nam
blizsia ako 16-bitové Zeldy.

82%

>
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Hracovou postavou je Lea, tazkd MMO
zavislacka.

V "skuto¢nom" svete je nemd ako pole-
no, no ked sa raz logne do hry, do
CrossWorlds, je z nej odrazu nezastavi-
telnd masina... Ktorej, ako sa uz stava,
hra nedopatrenim resetla pamat. Aby sa
Lea dala znova dokopy, musi preliezt cely
virtudlny svet, pozbierat fragmenty stra-
tenych spomienok (rozmrdat zastupy
bosov) a cestou opat spoznat starych aj
novych priatelov.

Hra sa ovlada ako klasické jRPG (vtacia
3/4 perspektiva), ale miesa v sebe cely
zoznam podzanrov: Mordovacku, bullet-
hell, adventuru, fyzické aj logické

puzzle... Skratka Skola ako od Thalionu.
Na to, Ze je hra spravena v HTML5 en-
gine, bezi prekvapivo svizne; ovladanie je
naozaj prijemné, sadne do ruky.
Na Steame si mézete zahrat aj demo.
or.




H.@RO

(“FJ

“JTT
I\T ) _/ D ‘\\ ) Sjm’

‘/‘-
{

Hero of the Kingdom Il
Lonely Troops, 30.8.2018

V jednoduchosti je krasa. VacSina z ndés je rozmaz-
nana bombastickymi velkymi hrami a jednoduchost
nedokazeme ocenit; osvietenie pride, az ked Hero of
the Kingdom pustite manzelke, sestre alebo dcéri. Je to
klikacka orezana na najzakladnejSie minimum - ma len
tolko, aby ju zvladol dokoncit maly dvoj-Clenny team z
okolia Lucenca. Na pohlad je HotK klonom Heroes of
Might & Magic, ale na tahovku je priliz primitivny. Na
druhy pohlad je HotK zo Skatulky "hidden object".

Lonely Troops je dvojclenné §tudio
bratov Jaroslava a Tomdasa
Kurcikovcov zo slovenskej Halice
pri Lu¢enci. Do hier sa pustili v roku
2004 a odvtedy si vo svojej
"cenovej kategarii" vybudovali
slusné zdzemie - séria Hero of the
Kingdom si na Steame drZi
stabilne vyborné hodnotenia.

Klikdte na malé sprajtiky rozhadzané po celej

obrazoyke, kym véet}{o ,nevyklikéte, E.i potom sy
presunlete do /s'tvlsedr}fajlsceny... No na "Eldflen' object" 05.2008 - Empire of the Gods
je hra zasa priliz 21921ta. Plnite qu,esty, Cls1:.1te Jas}iyne, 10.2008 - Townopolis
dunqeorp,/, lfevel-upuje postavu, hrfite sa s 1n,ventarom,. 03.2009 - Romopolis

Musite czt/at (u,gh) texty - rovnako Jedn?duche, ako.cela 09.2010 - Megapolis

hrg. /"Svi.fryko ta \v/ychovall ako polovnika, C}Ze tvoj po 12.2012 - Hero of the Kingdom
kOJ/Tl,y Zivot skoncil s przchO(ljom Zla. ‘Muszs zachrgmt 02.2015 - Hero of the Kingdorm 2
kralovstvo, the end." Popolvar je proti tomu Odysejou, 08.2018 - Hero of the Kingdom 3

a pritom... Svete div sa... Funguje to.

Cesi maju Deliverence: Kingdom Come a my len... toto?

Slovensko méa dlhodoby prob-
lém s chorobnou sebakritikou.
Ze "ti druhi" su lepsi, Ze "bez
tych druhych" ni¢ nedokazeme,
o tom sme denno-denne bom-
bardovani z médii a aj v krémo-
vych debatach. V kazdej partii
sa ndjdu zo dvaja neinformo-
vani diskutéri, ktori sa do
vlastnej narodnosti opra s chu-
tou priam aZ vasnivou. "Cesi
maji Kingdom Come a my ani

prd." Kolkokrat ste to od iného
Slovédka poculi? Kolkokrat ste
si to sami pomysleli?

Je to nasa schizma.

Hryzie nas akasi - nevola.
Nestaci, ked maly indie team
urobi dierku do sveta. Malo!
Nestaci, Ze v Prahe (v Nemec-
ku, v Skandinavii, v Anglic-
ku...) zarezava celd 1égia talen-
tovanych borcov, proti ktorym
st nam HamsSikovia na hanbu.

Nepodstatné! Su to zradcovia!
Nedovidime si za nos.
Slovensko potrebuje malych

zivnostnikov ako sol. Mézeme

na pase vyrabat Ass Creedy

(ako Kyjev alebo Bukurest),

alebo mozeme vydavat vlastné

malé hry. Velké Studio by bolo

"slovenské" len na papiery. Tak

ako CesSi a Poliaci, "naSich" by

verbovalo na vychode.
or.
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The Voxel Agents, 20.9.2018
Niekedy moOzeme
vylozene Cc¢itat myslienky: "Musime byt
ini. Musime zaujat, nasa hra musi svojim

The Gardens Between

panom umelcom

vzhladom vystupit z radu!" Kolkokrat
som to uz pocul? :) Pritom The Gardens
Between je zo zanru, ktory sam o sebe
Zziadne power-pointové "pitch pointy"
nepotrebuyje.

Puzzle adventurky s viacerymi posta-

vickami su uz z definicie radostou v zivo-
te kazdého hraca. Prinajmensom z éry
8/16-bitov  spominame na Goonies,
Goblins alebo The Lost Vikings. Staci tro-
chu charakteru, humoru, a je vybavené.
The Gardens Between chyba prave ten
kusok osobnosti. O ¢om hra vlastne je? O
dvoch detoch, ¢o (st na tripe?) rieSia
hddanky v "snovom svete". Asi. Zrejme.
Je to trochu zlatanina.
or.




Interface 0.2.0

Nova verzia poviedky je dostupna na web-stranke pod nazvom iii.
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Bratislavské pamati

Na fotke vpravo vidite jednu
z poslednych momentiek
bratislavskej Autobusovej
Stanice Nivy, s vyhladom
na zastavku MDH, stanky

s obCerstvenim a na postu.
Na prvom zo spodnych
obrazkov je stanica po de-
molicii (2017). Druhy obra-
zok zachytava stav stavby
v septembri 2018. Nova
autobusova stanica by mala
byt dokoncend v roku 2020.
Nad nastupistom sa bude
nachddzat Sest poschodi
obchodov a Uradov.
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Arkona na ceste, oktéober 2018.
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pamatihodné koncerty september 2018 nasledujuce cislo
22.9. Pivny beh bratislavou 22 Informécie o nasledujucom cisle (ak bude)
27.9. Silent Stream of Godless Elegy najdete na stranke https://trihlav.com/
30.9. Arkona, Achasar, Ramchat Archiv je dostupny on-line v pdf formate.

Vytlacok si musite rezervovat cez formular.

M HERE COME THE ALIEAS

20.10.2018
IVEVIELOD

N MAJESTIC MUSIC CLUB

BRATISLAVA

VSTUPENKY:

Z0znam.sk rtv: :RADIO SLOVENSKO P“E“PRE“M

00 hod

pripravil: orzo naklad: 10ks cena: 0



